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Mobilalkalmazas akadalymentesseqi
kisokos 3. részének teljes szovegl
atirata

A nyitoképen a Kormanyzati Informatikai Fejlesztési Ugynokség (KIFU) neve és
logdja, valamint a ,Mobilalkalmazas akadalymentességi kisokos — 3. rész:
Mobilalkalmazasok akadéalymentességi tesztelése a mobilplatformok kisegité
lehetéségeivel” f6cim, és az ,El6ado: Szantai Karoly, web akadalymentességi

Sszakeért6” szoveg lathatd. A video alatt végig az el6add hangja hallhato.

A kévetkezb képen a ,Hibas cimkézés” szbveg olvashatd. Mellette egy fotd latszik,

amin egy fabdl készilt hengeren egy Ures papircimke van.

Eléadoé: Az egyik leggyakoribb probléma az interaktiv komponensek, killéndsen a
grafikus gombok hianyz6 vagy nem megfelel6 cimkézése. Ez els6sorban a
képernybolvasos és a hangvezérléssel navigalo felhasznalok szamara jelent nagyon
komoly akadalyt. Cimkének hivjuk azt a szOveget, amit az interaktiv komponensre
lépve a képerny6olvaso program beolvas, illetve ez az a név, amivel a hangvezérlés
soran az interaktiv komponens megszadlithatd. A hianyzo6 vagy rossz cimke példaul
azt eredményezheti, hogy a képernydolvasoés felhasznalok nem tudjak, hogy az adott
komponens milyen akciét fog végrehajtani. Fontos tehéat, hogy ezeknek a
komponenseknek mindig legyen a funkcidjukra utald cimkéjuk. A cimkét jellemzéen a
fejlesztészoftver megfeleld beallitoablakaban, vagy kdzvetlenul a mobilalkalmazas
kodjaban tudjuk definialni.

A kbvetkezé képen a ,Hibas szerep és éallapotinforméacid” széveg olvashaté. Mellette

egy fotd latszik, amin egy papirbdl kivagott szévegbuborékon egy kérddjel van.

Eléadé: A megfelel§ cimkézéssel parhuzamosan az is 1ényeges, hogy az interaktiv

komponens tipusara, szerepére, illetve az aktualis allapotara vonatkoz6 informacio is



elérhet6 legyen. Példaul ilyen informacio, hogy a komponens egy gomb, ami jelenleg
nem elérhet6. Ezek hianyaban egy képernydolvasos felhasznalé még azt sem
feltétlendl fogja tudni, hogy az adott elem egyaltalan interaktiv-e. A cimkéhez
hasonl6an ezeket a metaadatokat is a kddban vagy a fejlesztészoftverben tudjuk

definialni.

A kévetkezd képen az ,Ertelmetlen olvasasi sorrend” széveg olvashaté. Mellette egy
fotd latszik, amin szines és sorszamozott épit6kockak vannak egymas mellett, 6ssze

vissza.

Eléadé: Képernybolvasods felhasznalok gyakran talalkoznak az értelmetlen olvasasi
sorrend problémajaval. Ez azt jelenti, hogy amikor a képerny6olvasé fokuszat
|éptetik, akkor a mobilalkalmazas fellletén 1év6 elemek logikatlan sorrendben
kerllnek felolvasasra, igy bizonyos informaciok és dsszefiiggések nagyon nehezen
lesznek érhetdk. Alapesetben a képernydolvasd programok, és az egyéb kisegitd
technoldgiak a képerny6 tartalmat a hagyomanyos olvasasi sorrendben, vagyis a bal
fels6 sarokbdl indulva, a jobb als6 sarok felé haladva prezentaljak. Ez a legtdbb
esetben értelmes sorrendet eredményez, de néha viszont nem. llyenkor a
fejlesztének kell definialnia, hogy az elemeket a kisegitd technoldgiak milyen
sorrendben jarjak be. Gyakran arra is sziikség lehet, hogy bizonyos elemek ne kilon-
kulén, hanem csoportban legyenek elérheték, mert csak 6sszevontan felolvasva

értelmesek.

A kbvetkez6 képen a ,Rétegek elérhetbésége” széveg olvashatd. Mellette egy stilizalt

grafika latszik, amin kiilénb6zé szinii rétegek vannak egymason.

Eléadé: Tipikus problémanak szamit, ha a képernydolvasd program azokat az
elemeket is eléri és felolvassa, amelyek aktudlisan egy nem latsz6do rétegen vagy
nézeten vannak. Példaul betsz6 mentknél nagyon gyakori, hogy a menipontok
akkor is elérhetbek, ha a menu nincsen nyitva. A menukkel, illetve ugy altalaban a
ratét nézetekkel kapcsolatban is egy visszatéré probléma, hogy képernydolvasoval,
illetve egyéb kisegitd technologiakkal nem zarhatok be. Fontos, hogy mindig legyen

egy akadalymentesen elérhetd interaktiv komponens, amivel bezarhatok.

A kévetkezb képen az ,Alacsony kontrasztossag” széveg olvashatd. Mellette egy fotd

latszik, amin fehér hattér elétt egy fehér ceruza van.



Eléadé: A mobilalkalmazas vizualis megjelenésével kapcsolatban sokszor eléforduld
probléma a szévegelemek, az interaktiv komponensek, és a tartalmilag Iényeges
képi elemek alacsony kontrasztossaga. A megfelel6 kontrasztossagra vonatkozo
alapkodvetelmény nem csak az akadalymentességi szabvanyokban szerepel, de

megtalalhaté az Android és az iOS platform altalanos vizualis iranyelveiben is.

A kévetkezb képen a ,Nagyithatésag hianya” széveg olvashat6. Mellette egy fotd

latszik, amin egy kézi nagyitdé mogott kiilébnbbzé grafikus jelek vannak kinagyitva.

Eléado: Szintén a vizualis megjelenéssel kapcsolatos probléma a nagyithatésag
hianya. Ezen belll is els6sorban az, ha a mobilalkalmazas szovegelemei nem
alkalmazkodnak a felhaszndlo altal, az operacios rendszerben bedllitott alap
betimérethez. Az is problémat okoz, ha a betlinagyitas ugyan mikodik, de a
felnagyitott szovegekkel az alkalmazas nem hasznéalhato, mert esetleg

O0sszecsusznak, eltiinnek, vagy lecsonkolodnak az egyes elemek.

A kbvetkezb képen a ,Kicsi érintési terliletek” széveg olvashaté. Mellette egy fotod

latszik, amin valaki az okostelefonjanak képernydéjét nyomkodja.

Eléadé: Sok felhasznélé szaméara nehézséget jelent, ha tul kicsik a gombok és az
egyeéb interaktiv komponensek érintési terlletei, vagy ha ezek tal kbzel vannak
egymashoz. Mivel a mobileszk6zok képernydmérete és felbontasa valtozd, tovabba
az emberek mutatéujja sem teljesen egyforma, ezért nem kdnnyi preciz mérészamot
meghatarozni az érintési tertilet minimalis méretére. A kilénb6z6 ajanlasok
korllbelll 7 és 10 mm kdzotti oldalszélességi négyzetben hatarozzak meg ezt, ami

felbontasfiiggetlen pixelben mérve valahol 44 és 48 pixel kdz6tt van.

A kévetkez6 képen a ,Klilsé fizikai billentylizettel nem hasznalhat6” széveg
olvashatd. Mellette egy képernydfotd latszik, amin valaki egy kilsé fizikai

billentylizeten gépel, amihez egy okostelefon csatlakozik.

Eléadé: Problémas, ha egy mobilalkalmazas nem mikodtethetd a mobileszkdzhoz
csatlakoztatott kulsé, fizikai billenty(izettel, hiszen nem mindenki képes az
erintéképerny6t hasznalni. A billentylzetes vezérlés tipikus akadalyai kozé tartozik,
ha a billentylfékusz nem all ra az interaktiv komponensre, vagy ha a fokuszalt

komponens billenty(izettel nem aktivalhaté. Az sem megfeleld, ha a fokusz logikatlan



sorrendben jarja be az interaktiv komponenseket, és akar olyan elemekre is raall,

amelyek aktualisan nem latszanak a képernydn.

A kévetkezb képen a ,Kizarblag kézmozdulatokkal hasznalhat6” széveg olvashato.
Mellette egy foto latszik, amin valaki az okostelefonjanak képernydjét nyomkodja. Az

okostelefon képernydjén egy online térkép latszik.

Eléadé: Az érintbképernyds hasznalattal kapcsolatban sulyos probléma, ha a
mobilalkalmazas némely komponense kizarélag egy vagy tobb ujjal végrehajtott
kézmozdulatokkal vezérelhet6. Mondjuk egy képgalériaban vagy elemvalasztoban
csakis jobbra-balra sépréssel lehet lapozni. Az ilyen komponenseket ugy kell
kialakitani, hogy egyujjas érintéssel is mikodjenek, ami leggyakrabban gombok

beillesztésével valosulhat meg.

A kbvetkezb képen a ,Fix tajolds” széveg olvashatd. Mellette egy foto latszik, amin

egy okostelefon vizszintes tajolassal egy allvanyra van rbégzitve.

Eléado: Szadmtalan mobilalkalmazas automatikusan &llé vagy fekvé tajolasra allitja
be a képerny6t, ami azt igényelné, hogy a felhasznaldk is ebbe a tajolasba forgassak
a készulékiket. Vannak azonban olyan felhasznaldk, akik a mobileszkdziiket fix
helyzetben rogzitik, vagyis nem képesek elforgatni. Alapkdvetelmény, hogy egy
akadalymentes mobilalkalmazéas ne csak egy meghatarozott tajolassal legyen

hasznalhato.

A video zaréképén a KIFU logoja, és ,A magyarorszagi digitalizacié szolgalataban”

jelmondata lathato.
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